
教育目標
もンョシーケニュミコルアュジビるけおにアィデメな々様、しと質本のトスライをとこ」るえ伝「ととこ」く描「 □

。るす置配をムラュキリカ、えらとと長延の為行」く描「 　 
□ 単なる作品制作に留まらず、自らの表現を言葉で説明する機会を持たせることで、言葉に対する知識、感性を養うと共に、
　 メディアの特性を理解し、他者に伝えること（コミュニケーション）の重要性を意識させる課題を設定する。

2年次

1年次

3年次

4年次

技法系科目

様々な技法の
習得

日本画
水墨画
デッサン

基礎科目

感受性や
表現力を磨く

イメージ表現

メディア表現

立体表現

技法系科目

シルクスクリーン
銅板画
写真
描画

デジタル系科目

ＣＧ演習

学科共通選択科目

デザイン演習1
デザイン演習2

各自のテーマ研究

基礎学習
「手で描く」ことを
中心に、表現の
可能性について
広範囲に体得する

基礎実習
感受性や

表現力を磨き、
様々な技法や
デジタル表現の
基礎を習得する

応用実習
クラス選択

①イラスト＆ブックス
②アート＆デザイン 
「伝える」ことを
主眼におき、

実社会を想定して
メディア化・
発信する

応用実習
実社会を想定して
メディア化・
発信する。

クラス選択

ビジュアルアート
ビジュアルデザイン

アート＆デザイン
ビジュアルアート
ビジュアルデザイン

イラストレーション
絵本

イラスト＆ブックス
イラストレーション

絵本

イラスト学科  イラストコース カリキュラムマップ
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