
別表I 教育課程

①全学共通教育科目

必　修 選　択 計

共通教育科目

【導入プログラム】

大学入門 1・2・3・4 1 1

【表現科目】

デッサン 1・2・3・4 1 1

写真技法 1・2・3・4 1 1

グラフィックデザインソフトスキル 1・2・3・4 1 1

オフィスソフトスキル入門 1・2・3・4 2 2

プログラミング１ 1・2・3・4 1 1

プログラミング２ 1・2・3・4 1 1

芸術学 1・2・3・4 2 2

美学 1・2・3・4 2 2

工芸概論 1・2・3・4 2 2

美術史 1・2・3・4 2 2

日本美術史 1・2・3・4 2 2

東洋美術史 1・2・3・4 2 2

西洋美術史 1・2・3・4 2 2

身体表現論 1・2・3・4 2 2

身体文化演習 1・2・3・4 2 2

スポーツ実習１ 1・2・3・4 1 1

スポーツ実習２ 1・2・3・4 1 1

【グローバル科目】

日本文化概論 1・2・3・4 1 1

英語１ 1・2・3・4 2 2

英語２ 1・2・3・4 2 2

日本語１ 1・2・3・4 2 2

日本語２ 1・2・3・4 2 2

上級日本語１ 2・3・4 2 2

English Discussion 2・3・4 2 2

Effective Presentation 2・3・4 2 2

English Communication Advanced 1 2・3・4 2 2

English Communication Advanced 2 2・3・4 2 2

中国語１ 1・2・3・4 2 2

中国語２ 1・2・3・4 2 2

韓国語１ 1・2・3・4 2 2

韓国語２ 1・2・3・4 2 2

フランス語１ 1・2・3・4 2 2

フランス語２ 1・2・3・4 2 2

スペイン語１ 1・2・3・4 2 2

スペイン語２ 1・2・3・4 2 2

海外語学研修プログラム 1・2・3・4 2 2

海外文化研修プログラム 1・2・3・4 2 2

複言語学習入門 1・2・3・4 2 2

日本語学 2・3・4 2 2

言語学 1・2・3・4 2 2

文化人類学 1・2・3・4 2 2

地理学 1・2・3・4 2 2

日本史 1・2・3・4 2 2

●共通教育科目から36単位以上必修

全
学
科
共
通

全
学
部
共
通

●【グローバル科目】
・国内学生は、原則として「英語１」
「英語２」の２科目４単位を必修とす
る。留学生は、原則として「日本語１」
「日本語２」の２科目４単位を必修とす
る。

備考
学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

東洋史 1・2・3・4 2 2

グローバルヒストリー 1・2・3・4 2 2

和の伝統文化論 1・2・3・4 2 2

京都学 1・2・3・4 2 2

京都の伝統工芸講座１ 2・3・4 2 2

京都の伝統工芸講座２ 2・3・4 2 2

【リベラルアーツ科目】

アカデミックスキル１ 1 2 2

アカデミックスキル２ 1 2 2

哲学 1・2・3・4 2 2

倫理学 1・2・3・4 2 2

文学 1・2・3・4 2 2

歴史学 1・2・3・4 2 2

宗教学 1・2・3・4 2 2

政治学 1・2・3・4 2 2

法学 1・2・3・4 2 2

日本国憲法 1・2・3・4 2 2

経済学 1・2・3・4 2 2

社会学 1・2・3・4 2 2

考古学 1・2・3・4 2 2

民俗学 1・2・3・4 2 2

情報科学 1・2・3・4 2 2

データサイエンス 1・2・3・4 2 2

人類と人工知能 1・2・3・4 2 2

自然科学概論 1・2・3・4 2 2

科学史 1・2・3・4 2 2

生物学 1・2・3・4 2 2

数学 1・2・3・4 2 2

心理学 1・2・3・4 2 2

健康学 1・2・3・4 2 2

ダイバーシティと社会 1・2・3・4 2 2

ジェンダーと社会 1・2・3・4 2 2

サステナビリティと社会 1・2・3・4 2 2

情報と倫理 1・2・3・4 1 1

共通基礎演習 1・2・3・4 2 2

【社会実践力育成プログラム】

国内ショートプログラム 1・2・3・4 2 2

社会連携ＰＢＬプログラム１ 2・3・4 2 2

社会連携ＰＢＬプログラム２ 2・3・4 2 2

京都の伝統産業実習 2・3・4 2 2

【キャリア科目】

キャリア１ 1・2・3・4 1 1

キャリア２ 2・3・4 1 1

キャリア３ 3・4 1 1

職業研究 2・3・4 2 2

新時代のキャリア 1・2・3・4 1 1

クリエイティブの現場 2・3・4 2 2

ソーシャルスキルトレーニング 1・2・3・4 1 1

留学生のための日本ビジネス論 1・2・3・4 1 1

ポートフォリオ基礎実習 2・3・4 1 1

全
学
部
共
通

全
学
科
共
通



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

ポートフォリオ専門実習 2・3・4 1 1

コミュニケーション実践実習 1・2・3・4 1 1

仕事体験１ 1・2・3・4 1 1

仕事体験２ 1・2・3・4 1 1

【横断科目】

人文学部提供科目

京都の歴史 1・2・3・4 2 2

書誌学 2・3・4 2 2

比較文学 2・3・4 2 2

社会藝術論 2・3・4 2 2

グローバル共生社会論 1・2・3・4 2 2

現代文化論 1・2・3・4 2 2

メディア表現学部提供科目

サウンドスケープ論 1・2・3・4 1 1

ポピュラー音楽論 1・2・3・4 1 1

画像工学２ 1・2・3・4 1 1

ゲームデザイン論 1・2・3・4 1 1

メディア技術論１ 1・2・3・4 1 1

メディア技術論２ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ産業論１ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ産業論２ 1・2・3・4 1 1

芸術学部提供科目

美術基礎講座１ 1・2・3・4 1 1

美術基礎講座２ 1・2・3・4 1 1

美術基礎講座３ 1・2・3・4 1 1

美術基礎講座４ 1・2・3・4 1 1

デザイン学部提供科目

デザイン概論１ 1・2・3・4 1 1

デザイン概論２ 1・2・3・4 1 1

ＣＧ史 2・3・4 1 1

グローバルデザイン論１ 2・3・4 1 1

マンガ学部提供科目

マンガ史１ 1・2・3・4 1 1

マンガ概論１ 1・2・3・4 1 1

メディア文化論 2・3・4 2 2

マンガリテラシー１ 2・3・4 2 2

マンガリテラシー２ 2・3・4 2 2

全
学
科
共
通

全
学
部
共
通

●横断科目から卒業要件に算入する単位
数は8単位を上限とする。

●人文学部
「京都の歴史／書誌学／比較文学／社会
藝術論／グローバル共生社会論／現代文
化論」
の履修は不可

●メディア表現学部
「サウンドスケープ論／ポピュラー音楽
論／画像工学２／ゲームデザイン論／メ
ディア技術論１／メディア技術論２／コ
ンテンツ産業論１／コンテンツ産業論
２」
の履修は不可

●芸術学部
「美術基礎講座１／美術基礎講座２／美
術基礎講座３／美術基礎講座４」
の履修は不可

●デザイン学部
「デザイン概論１／デザイン概論２／Ｃ
Ｇ史／グローバルデザイン論１」
の履修は不可

●マンガ学部
「マンガ史１／マンガ概論１／メディア
文化論／マンガリテラシー１／マンガリ
テラシー２」
の履修は不可



別表I 教育課程

➁人文学部

必　修 選　択 計

人文学原論 1 2 2

基礎実習１ 1 1 1

基礎実習２ 1 1 1

ことば実習 1 2 2

地域学 1 2 2

現場学 2 2 2

フィールドワーク方法論 2 2 2

【学部基幹科目】

専門演習１ 2 2 2

専門演習２ 2 2 2

専門演習３ 3 2 2

専門演習４ 3 2 2

卒業研究演習１ 4 2 2

卒業研究演習２ 4 2 2

卒業論文 4 4 4

フィールド・スタディーズ１ 2 2 2

フィールド・スタディーズ２ 2 2 2

フィールド・スタディーズ３ 2 2 2

フィールド・スタディーズ４ 2 2 2

フィールド・スタディーズ５ 2 2 2

フィールド・スタディーズ６ 2 2 2

フィールド・プログラム報告 3 2 2

フィールド・スタディーズ７ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ８ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ９ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１０ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１１ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１２ 3・4 2 2

卒業研究調査 4 2 2

【人文学科基礎科目】

人文学概論 1 2 2

歴史学概論 2・3・4 2 2

文学概論 2・3・4 2 2

社会学概論 2・3・4 2 2

歴史学研究 3・4 2 2

文学研究 3・4 2 2

社会学研究 3・4 2 2

日本古代史特講 2・3・4 2 2

日本中世史特講 2・3・4 2 2

日本近世史特講 2・3・4 2 2

日本近代史特講 2・3・4 2 2

日本上代文学講読 2・3・4 2 2

日本中古文学講読 2・3・4 2 2

日本中世文学講読 2・3・4 2 2

日本近世文学講読 2・3・4 2 2

日本近代文学講読 2・3・4 2 2

現代社会特講１ 2・3・4 2 2

現代社会特講２ 2・3・4 2 2

現代社会特講３ 2・3・4 2 2

現代社会特講４ 2・3・4 2 2

現代社会特講５ 2・3・4 2 2

【人文学科専門科目(歴史)】

京都の歴史 1・2・3・4 2 2

古文書解読 2・3・4 2 2

地誌学 2・3・4 2 2

日本・アジア関係史 1・2・3・4 2 2

日本藝能史 2・3・4 2 2

日本思想史 2・3・4 2 2

日本社会史 2・3・4 2 2

日本文化史 2・3・4 2 2

日本民俗学 2・3・4 2 2

歴史地理学 2・3・4 2 2

単位数

【学部基礎科目】

専門教育科目 ●人文学科
88単位以上必修

備考授業科目 配当年次

人
文
学
部

人
文
学
科

学
部

学
科



必　修 選　択 計

単位数
備考授業科目 配当年次

学
部

学
科

【人文学科専門科目(文学)】

漢文学 2・3・4 2 2

くずし字読解 2・3・4 2 2

古典文法 2・3・4 2 2

詩歌論 2・3・4 2 2

書誌学 2・3・4 2 2

書道 2・3・4 2 2

説話・口承文学 1・2・3・4 2 2

日本語学特講 2・3・4 2 2

日本文学史 1・2・3・4 2 2

比較文学 2・3・4 2 2

批評理論 2・3・4 2 2

【人文学科専門科目(社会)】

社会藝術論 2・3・4 2 2

国際関係論 2・3・4 2 2

ジェンダー論 1・2・3・4 2 2

社会学特講 2・3・4 2 2

社会支援論 2・3・4 2 2

社会思想 2・3・4 2 2

社会調査法 2・3・4 2 2

大衆文化論 2・3・4 2 2

多文化共生論 2・3・4 2 2

地域社会論 1・2・3・4 2 2

【国際教養学科専門科目(国際文化)】

文化人類学特講 2・3・4 2 2

国際協力論 2・3・4 2 2

グローバル共生社会論 1・2・3・4 2 2

グローバル化とメディア 1・2・3・4 2 2

英語学概論１ 2・3・4 2 2

英語学概論２ 2・3・4 2 2

英語文学１ 2・3・4 2 2

英語文学２ 2・3・4 2 2

English Communication Intermediate 2・3・4 2 2

World Englishes 2・3・4 2 2

心理言語学 2・3・4 2 2

社会言語学 2・3・4 2 2

【国際教養学科専門科目(国際日本学)】

言語と社会 1・2・3・4 2 2

伝統文化論 2・3・4 2 2

現代文化論 1・2・3・4 2 2

比較藝術論 2・3・4 2 2

伝統藝能論 2・3・4 2 2

サブカルチャー論 2・3・4 2 2

日本の美学 2・3・4 2 2

言語習得論 2・3・4 2 2

日本語教育学特講１ 2・3・4 2 2

日本語教育学特講２ 3・4 2 2

日本語教授法１ 3・4 2 2

日本語教授法２ 3・4 2 2

専門教育科目

【学部基礎科目】

人文学原論 1 2 2

基礎実習１ 1 1 1

基礎実習２ 1 1 1

ことば実習 1 2 2

地域学 1 2 2

現場学 2 2 2

フィールドワーク方法論 2 2 2

【学部基幹科目】

専門演習１ 2 2 2

専門演習２ 2 2 2

専門演習３ 3 2 2

専門演習４ 3 2 2

卒業研究演習１ 4 2 2

卒業研究演習２ 4 2 2

卒業論文 4 4 4

●国際教養学科
88単位以上必修

人
文
学
部

人
文
学
科

国
際
教
養
学
科



必　修 選　択 計

単位数
備考授業科目 配当年次

学
部

学
科

フィールド・スタディーズ１ 2 2 2

フィールド・スタディーズ２ 2 2 2

フィールド・スタディーズ３ 2 2 2

フィールド・スタディーズ４ 2 2 2

フィールド・スタディーズ５ 2 2 2

フィールド・スタディーズ６ 2 2 2

フィールド・プログラム報告 3 2 2

フィールド・スタディーズ７ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ８ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ９ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１０ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１１ 3・4 2 2

フィールド・スタディーズ１２ 3・4 2 2

卒業研究調査 4 2 2

【国際教養学科基礎科目】

国際教養概論 1 2 2

国際文化概論 2・3・4 2 2

国際日本学概論 2・3・4 2 2

国際文化研究 3・4 2 2

国際日本学研究 3・4 2 2

国際文化特講１ 2・3・4 2 2

国際文化特講２ 2・3・4 2 2

国際文化特講３ 2・3・4 2 2

国際文化特講４ 2・3・4 2 2

国際日本学特講１ 2・3・4 2 2

国際日本学特講２ 2・3・4 2 2

国際日本学特講３ 2・3・4 2 2

国際日本学特講４ 2・3・4 2 2

【国際教養学科専門科目(国際文化)】

文化人類学特講 2・3・4 2 2

国際協力論 2・3・4 2 2

グローバル共生社会論 1・2・3・4 2 2

グローバル化とメディア 1・2・3・4 2 2

英語学概論１ 2・3・4 2 2

英語学概論２ 2・3・4 2 2

英語文学１ 2・3・4 2 2

英語文学２ 2・3・4 2 2

English Communication Intermediate 2・3・4 2 2

World Englishes 2・3・4 2 2

心理言語学 2・3・4 2 2

社会言語学 2・3・4 2 2

【国際教養学科専門科目(国際日本学)】

言語と社会 1・2・3・4 2 2

伝統文化論 2・3・4 2 2

現代文化論 1・2・3・4 2 2

比較藝術論 2・3・4 2 2

伝統藝能論 2・3・4 2 2

サブカルチャー論 2・3・4 2 2

日本の美学 2・3・4 2 2

言語習得論 2・3・4 2 2

日本語教育学特講１ 2・3・4 2 2

日本語教育学特講２ 3・4 2 2

日本語教授法１ 3・4 2 2

日本語教授法２ 3・4 2 2

日本語教育実習 4 2 2

【人文学科専門科目(歴史)】

京都の歴史 1・2・3・4 2 2

古文書解読 2・3・4 2 2

地誌学 2・3・4 2 2

日本・アジア関係史 1・2・3・4 2 2

日本藝能史 2・3・4 2 2

日本思想史 2・3・4 2 2

日本社会史 2・3・4 2 2

日本文化史 2・3・4 2 2

日本民俗学 2・3・4 2 2

歴史地理学 2・3・4 2 2

人
文
学
部

国
際
教
養
学
科



必　修 選　択 計

単位数
備考授業科目 配当年次

学
部

学
科

【人文学科専門科目(文学)】

漢文学 2・3・4 2 2

くずし字読解 2・3・4 2 2

古典文法 2・3・4 2 2

詩歌論 2・3・4 2 2

書誌学 2・3・4 2 2

書道 2・3・4 2 2

説話・口承文学 1・2・3・4 2 2

日本語学特講 2・3・4 2 2

日本文学史 1・2・3・4 2 2

比較文学 2・3・4 2 2

批評理論 2・3・4 2 2

【人文学科専門科目(社会)】

社会藝術論 2・3・4 2 2

国際関係論 2・3・4 2 2

ジェンダー論 1・2・3・4 2 2

社会学特講 2・3・4 2 2

社会支援論 2・3・4 2 2

社会思想 2・3・4 2 2

社会調査法 2・3・4 2 2

大衆文化論 2・3・4 2 2

多文化共生論 2・3・4 2 2

地域社会論 1・2・3・4 2 2

国
際
教
養
学
科

人
文
学
部



別表I 教育課程

➂メディア表現学部

必　修 選　択 計

基礎実習１ 1 2 2

基礎実習２ 1 2 2

２年次実習１ 2 4 4

２年次実習２ 2 4 4

３年次実習１ 3 4 4

３年次実習２ 3 4 4

社会実践実習１ 3 2 2

社会実践実習２ 3 2 2

卒業研究実習１ 4 4 4

卒業研究実習２ 4 4 4

【卒業研究】

卒業研究 4 4 4

【基盤科目】

メディア表現概論 1 2 2

メディア表現史 1 2 2

プログラミング基礎 1 2 2

エクスターンシップ 2 2 2

メディアと知的財産権 2 1 1

メディア論 1・2・3・4 2 2

メディア数学 1・2・3・4 2 2

ライティング演習 3・4 1 1

プレゼンテーション演習 3・4 1 1

展示演習 3・4 1 1

キャリア演習 3・4 1 1

【専攻導入科目】

メディアイノベーション研究概論 1・2・3・4 1 1

メディアイノベーション初級演習 1・2・3・4 1 1

メディアデザイン研究概論 1・2・3・4 1 1

メディアデザイン初級演習 1・2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション研究概論 1・2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション初級演習 1・2・3・4 1 1

音楽メディア研究概論 1・2・3・4 1 1

音楽メディア初級演習 1・2・3・4 1 1

【学部選択科目】

メディア分析１ 1・2・3・4 1 1

メディア分析２ 1・2・3・4 1 1

メディア技術論１ 1・2・3・4 1 1

メディア技術論２ 1・2・3・4 1 1

メディアサービスストラテジー１ 2・3・4 1 1

メディアサービスストラテジー２ 2・3・4 1 1

メディアビジネス論１ 2・3・4 1 1

メディアビジネス論２ 2・3・4 1 1

ビジネスプロデュース論 2・3・4 1 1

グローバルコンテンツ研究 2・3・4 1 1

ビジネスモデル論 2・3・4 1 1

グローバルＵＩ/ＵＸデザイン論 2・3・4 1 1

メディアイノベーション演習１ 2・3・4 1 1

メディアイノベーション演習２ 3・4 1 1

メディアイノベーション演習３ 3・4 1 1

メディアイノベーション演習４ 3・4 1 1

メディアイノベーション演習５ 3・4 1 1

メディアイノベーション技法１ 2・3・4 1 1

メディアイノベーション技法２ 2・3・4 1 1

メディアイノベーション技法３ 2・3・4 1 1

メディアイノベーション技法４ 2・3・4 1 1

メディアイノベーション技法５ 3・4 1 1

メディアイノベーション技法６ 3・4 1 1

メディアイノベーション技法７ 3・4 1 1

メディアイノベーション技法８ 3・4 1 1

メディアとデザインの歴史 1・2・3・4 1 1

メディアと美術の歴史 1・2・3・4 1 1

画像工学１ 1・2・3・4 1 1

備考
学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

専門実習科目 ●メディア表現学科
88単位以上必修

【実習科目】

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
部

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
科



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

画像工学２ 1・2・3・4 1 1

ゲームデザイン論 1・2・3・4 1 1

メディアアート論 2・3・4 1 1

メディアと社会 2・3・4 1 1

メディアと美学 2・3・4 1 1

視覚表現技術論１ 2・3・4 1 1

視覚表現技術論２ 2・3・4 1 1

データビジュアライゼーション論 2・3・4 1 1

テクノロジーと表現論 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習１ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習２ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習３ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習４ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習５ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習６ 2・3・4 1 1

メディアデザイン演習７ 2・3・4 1 1

メディアデザイン技法１ 2・3・4 1 1

メディアデザイン技法２ 2・3・4 1 1

メディアデザイン技法３ 2・3・4 1 1

メディアデザイン技法４ 2・3・4 1 1

メディアデザイン技法５ 3・4 1 1

メディアデザイン技法６ 3・4 1 1

メディアデザイン技法７ 3・4 1 1

メディアデザイン技法８ 3・4 1 1

メディア産業論１ 1・2・3・4 1 1

メディア産業論２ 1・2・3・4 1 1

メディア産業論３ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ産業論１ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ産業論２ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ分析１ 1・2・3・4 1 1

コンテンツ分析２ 1・2・3・4 1 1

広告メディア論 2・3・4 1 1

ソーシャルメディア論 2・3・4 1 1

メディアミックス論 2・3・4 1 1

社会課題論 2・3・4 1 1

マーケティング論 2・3・4 1 1

ブランディング論 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション演習１ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション演習２ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション演習３ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション演習４ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法１ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法２ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法３ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法４ 2・3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法５ 3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法６ 3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法７ 3・4 1 1

メディアコミュニケーション技法８ 3・4 1 1

音楽理論１ 1・2・3・4 1 1

音楽理論２ 1・2・3・4 1 1

音響技術論１ 1・2・3・4 1 1

音響技術論２ 1・2・3・4 1 1

サウンドスケープ論 1・2・3・4 1 1

ポピュラー音楽論 1・2・3・4 1 1

比較音楽論 2・3・4 1 1

音響工学１ 2・3・4 1 1

音響工学２ 2・3・4 1 1

音楽分析１ 2・3・4 1 1

音楽分析２ 2・3・4 1 1

作曲法１ 2・3・4 1 1

作曲法２ 2・3・4 1 1

音響合成論 2・3・4 1 1

生成音楽論 2・3・4 1 1

音楽メディア演習１ 2・3・4 1 1

音楽メディア演習２ 2・3・4 1 1

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
部

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
科



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

音楽メディア技法１ 2・3・4 1 1

音楽メディア技法２ 2・3・4 1 1

音楽メディア技法３ 2・3・4 1 1

音楽メディア技法４ 2・3・4 1 1

音楽メディア技法５ 3・4 1 1

音楽メディア技法６ 3・4 1 1

音楽メディア技法７ 3・4 1 1

音楽メディア技法８ 3・4 1 1

メディア表現特講１ 1・2・3・4 1 1

メディア表現特講２ 1・2・3・4 1 1

ＡＩリテラシー 1・2・3・4 1 1

文化批評１ 1・2・3・4 1 1

文化批評２ 1・2・3・4 1 1

サブカルチャーとメディア 1・2・3・4 1 1

教育メディア論 1・2・3・4 1 1

グローバルメディア表現演習 1・2・3・4 1 1

プログラミング発展１ 2・3・4 1 1

プログラミング発展２ 2・3・4 1 1

プログラミング発展３ 2・3・4 1 1

プログラミング発展４ 2・3・4 1 1

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
部

メ
デ
ィ

ア
表
現
学
科



別表I 教育課程

④芸術学部

必　修 選　択 計

美術基礎講座１ 1 1 1

美術基礎講座２ 1 1 1

美術基礎講座３ 1 1 1

美術基礎講座４ 1 1 1

芸術基礎実習１ 1 6 6

芸術基礎実習２ 1 6 6

芸術造形実習１ 2 4.5 4.5

芸術造形実習２ 2 4.5 4.5

芸術造形実習３ 2 4.5 4.5

芸術造形実習４ 2 4.5 4.5

芸術応用実習１ 3 4.5 4.5

芸術応用実習２ 3 4.5 4.5

芸術応用実習３ 3 4.5 4.5

芸術応用実習４ 3 4.5 4.5

【卒業研究科目】

卒業研究１ 4 2 2

卒業研究２ 4 2 2

卒業研究３ 4 2 2

卒業研究４ 4 2 2

卒業研究発表 4 4 4

【専門選択実習科目】

専攻基礎実習１ １・2・3・4 2 2

専攻基礎実習２ １・2・3・4 2 2

専攻基礎実習３ １・2・3・4 2 2

専攻基礎実習４ １・2・3・4 2 2

芸術社会実践実習１ 1・2・3・4 1 1

芸術社会実践実習２ 1・2・3・4 1 1

芸術社会実践実習３ 1・2・3・4 1 1

芸術社会実践実習４ 1・2・3・4 1 1

工芸１ 2・3・4 2 2

工芸２ 2・3・4 2 2

美術解剖学 1・2・3・4 2 2

表現研究１ 1・2・3・4 2 2

表現研究２ 2・3・4 2 2

表現研究３ 2・3・4 2 2

図法製図 2・3・4 2 2

美術概論１ 1・2・3・4 1 1

美術概論２ 1・2・3・4 1 1

美術史概論１ 1・2・3・4 1 1

美術史概論２ 1・2・3・4 1 1

美術史特論１ 1・2・3・4 1 1

美術史特論２ 1・2・3・4 1 1

美術史特論３ 1・2・3・4 1 1

美術史特論４ 1・2・3・4 1 1

美術史特論５ 1・2・3・4 1 1

美術工芸史１ 1・2・3・4 1 1

美術工芸史２ 1・2・3・4 1 1

美術工芸史３ 1・2・3・4 1 1

現代社会システム論 2・3・4 1 1

美術リテラシー１ 2・3・4 1 1

美術リテラシー２ 2・3・4 1 1

視覚認知論 1・2・3・4 1 1

美術特講１ 1・2・3・4 1 1

美術特講２ 3・4 1 1

アートマネジメント論 2・3・4 1 1

●造形学科
88単位以上必修

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

備考

造
形
学
科

芸
術
学
部

【基礎実習科目】



別表I 教育課程

➄デザイン学部

必　修 選　択 計

デザイン概論１ 1 1 1

デザイン概論２ 1 1 1

デザイン史１ 1 1 1

デザイン史２ 1 1 1

【デザイン学部共通科目】

家具史 2・3・4 1 1

製品材料学 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン論 2・3・4 1 1

情報デザイン論 2・3・4 1 1

デザイン法規 2・3・4 1 1

色彩論 2・3・4 1 1

写真論 2・3・4 1 1

ビジュアルデザイン・アート批評 2・3・4 1 1

イラストレーション論１ 2・3・4 1 1

イラストレーション論２ 2・3・4 1 1

ファッション史 2・3・4 1 1

ファッション論 2・3・4 1 1

サスティナブルデザイン論 2・3・4 1 1

近代建築論 2・3・4 1 1

ＣＧ史 2・3・4 1 1

グローバルデザイン論１ 2・3・4 1 1

グローバルデザイン論２ 2・3・4 1 1

グローバルデザイン論３ 2・3・4 1 1

社会連携演習１ 1・2・3・4 2 2

社会連携演習２ 1・2・3・4 2 2

インテリアデザイン論１ 2・3・4 1 1

インテリアデザイン論２ 2・3・4 1 1

人間工学１ 2・3・4 1 1

人間工学２ 2・3・4 1 1

まちづくりデザイン論１ 2・3・4 1 1

まちづくりデザイン論２ 2・3・4 1 1

ランドスケープデザイン論１ 2・3・4 1 1

ランドスケープデザイン論２ 2・3・4 1 1

【基礎実習科目】

イラスト基礎実習１ 1 6 6

イラスト基礎実習２ 1 6 6

描画１ 1 2 2

ＰＣ基礎実習 1 2 2

イラスト基礎実習３ 2 6 6

イラスト基礎実習４ 2 6 6

デジタル表現 2・3・4 2 2

デジタルドローイング 2・3・4 2 2

ドローイング 2・3・4 2 2

日本画 1・2・3・4 2 2

水墨画 1・2・3・4 2 2

銅版画 1・2・3・4 2 2

イラスト動画 1・2・3・4 2 2

立体表現１ 1・2・3・4 2 2

立体表現２ 1・2・3・4 2 2

シルクスクリーン 2・3・4 2 2

写真 2・3・4 2 2

映像表現 2・3・4 2 2

描画２ 2・3・4 2 2

絵本１ 2・3・4 2 2

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

工芸 2・3・4 2 2

【応用実習科目】

イラスト応用実習１ 3 6 6

イラスト応用実習２ 3 6 6

イラスト卒業制作１ 4 4 4

イラスト卒業制作２ 4 4 4

卒業制作・論文 4 4 4

ゲームイラスト 3・4 2 2

備考
学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

【デザイン学部基盤科目】

デ
ザ
イ
ン
学
部
共
通

イ
ラ
ス
ト
学
科

デ
ザ
イ
ン
学
部

●イラスト学科
デザイン学部基盤科目、デザイン学部共
通科目、イラスト学科基礎実習科目、イ
ラスト学科応用実習科目から88単位以上
必修



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

ＷＥＢデザイン 3・4 2 2

グラフィックデザイン 3・4 2 2

ビジュアルアート 3・4 2 2

デジタルアート 3・4 2 2

デジタル実習１ 3・4 2 2

デジタル実習２ 3・4 2 2

絵本２ 3・4 2 2

絵本３ 3・4 2 2

アートマネジメント論 2・3・4 1 1

【基礎実習科目】

ビジュアルデザイン基礎実習１ 1 6 6

ビジュアルデザイン基礎実習２ 1 6 6

ビジュアルデザイン技法１ 1 2 2

ビジュアルデザイン技法２ 1 2 2

【応用実習科目】

ビジュアルデザイン応用実習１ 2 6 6

ビジュアルデザイン応用実習２ 2 6 6

ビジュアルデザイン技法３ 2 2 2

ビジュアルデザイン技法４ 2 2 2

ビジュアルデザインプロジェクト実習１ 3 6 6

ビジュアルデザインプロジェクト実習２ 3 6 6

【卒業実習科目】

ビジュアルデザイン表現研究 4 4 4

ビジュアルデザインテーマ研究 4 4 4

卒業制作・論文 4 4 4

【学科共通スキル科目】

ビジュアルデザインスキル１ 1・2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル２ 1・2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル３ 1・2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル４ 1・2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル５ 2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル６ 2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル７ 2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル８ 2・3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル９ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１０ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１１ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１２ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１３ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１４ 3・4 2 2

ビジュアルデザインスキル１５ 4 2 2

ビジュアルデザインスキル１６ 4 2 2

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

工芸 2・3・4 2 2

【基礎実習科目】

工芸１ 1 2 2

工芸２ 1 2 2

プロダクトデザイン基礎実習１ 1 3 3

プロダクトデザイン基礎実習２ 1 3 3

プロダクトデザイン基礎実習３ 1 3 3

プロダクトデザイン基礎実習４ 1 3 3

プロダクトデザイン基礎実習５ 2 3 3

プロダクトデザイン基礎実習６ 2 3 3

プロダクトデザイン基礎実習７ 2 2 2

プロダクトデザイン基礎実習８ 2 3 3

プロダクトデザイン基礎実習９ 2 3 3

プロダクトデザイン基礎実習１０ 2 2 2

【応用実習科目】

プロダクトデザイン応用実習１ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習２ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習３ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習４ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習５ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習６ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習７ 3・4 3 3

プロダクトデザイン応用実習８ 3・4 3 3

●ビジュアルデザイン学科
デザイン学部基盤科目、デザイン学部共
通科目、ビジュアルデザイン学科基礎実
習科目、ビジュアルデザイン学科応用実
習科目、ビジュアルデザイン学科卒業実
習科目、ビジュアルデザイン学科共通ス
キル科目から88単位以上必修

イ
ラ
ス
ト
学
科

●プロダクトデザイン学科
デザイン学部基盤科目、デザイン学部共
通科目、プロダクトデザイン学科基礎実
習科目、プロダクトデザイン学科応用実
習科目、プロダクトデザイン学科卒業実
習科目、プロダクトデザイン学科選択科
目、プロダクトデザイン学科建築士資格
科目から88単位以上必修

ビ
ジ
ュ

ア
ル
デ
ザ
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科

デ
ザ
イ
ン
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部

プ
ロ
ダ
ク
ト
デ
ザ
イ
ン
学
科



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

デザイン学部応用実習１ 3・4 3 3

デザイン学部応用実習２ 3・4 3 3

【卒業実習科目】

卒業制作テーマ研究１ 4 3 3

卒業制作テーマ研究２ 4 1 1

卒業制作研究１ 4 3 3

卒業制作研究２ 4 1 1

卒業制作・論文 4 4 4

【プロダクトデザイン学科選択科目】

プロダクトカラー論１ 1・2・3・4 1 1

プロダクトカラー論２ 1・2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習１ 1・2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習２ 1・2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習３ 1・2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習４ 1・2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習５ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習６ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習７ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習８ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習９ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習１０ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習１１ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン基礎選習１２ 2・3・4 1 1

プロダクトデザイン応用選習１ 3・4 1 1

プロダクトデザイン応用選習２ 3・4 1 1

社会実践演習１ 1・2・3・4 2 2

社会実践演習２ 2・3・4 2 2

社会実践演習３ 3・4 2 2

社会実践演習４ 4 2 2

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

【建築士資格科目】

建築計画１ 1・2・3・4 1 1

一般構造 1・2・3・4 2 2

西洋建築史 1・2・3・4 2 2

住環境論 2・3・4 2 2

日本建築史 1・2・3・4 2 2

建築力学 2・3・4 2 2

環境工学 3・4 2 2

近現代建築史 1・2・3・4 2 2

建築構造 2・3・4 2 2

設備工学 3・4 2 2

伝統建築工法 2・3・4 2 2

建築構法実習 2・3・4 2 2

建築法規 3・4 2 2

材料実験 3・4 2 2

建築施工 3・4 2 2

測量実習 2・3・4 2 2

積算実習 3・4 2 2

建築計画２ 3・4 1 1

建築材料学 2・3・4 2 2

建築フィールドワーク 2・3・4 2 2

【建築学科専門科目】

建築環境基礎実習１ 1 1.5 1.5

建築環境基礎実習２ 1 1.5 1.5

建築環境基礎実習３ 1 1.5 1.5

建築環境基礎実習４ 1 1.5 1.5

製図模型実習１ 1 1.5 1.5

製図模型実習２ 1 1.5 1.5

製図模型実習３ 1 1.5 1.5

プレゼンテーション実習 1 1.5 1.5

建築環境デザイン概論 1 1 1

建築環境デザイン実習１ 1 1 1

建築環境デザイン実習２ 1 1 1

建築環境デザイン実習３ 1 1 1

建築構法実習 2 2 2

コンピューター基礎実習１ 2 3 3

プ
ロ
ダ
ク
ト
デ
ザ
イ
ン
学
科

建
築
学
科

●建築学科
建築専攻は、デザイン学部基盤科目、デ
ザイン学部共通科目、建築学科専門科
目、建築学科専門選択科目から88単位以
上必修

人間環境デザイン専攻は、デザイン学部
基盤科目、デザイン学部共通科目、建築
学科専門科目、建築学科専門選択科目、
人間環境デザイン専攻専門講義科目から
88単位以上必修

デ
ザ
イ
ン
学
部



必　修 選　択 計
備考

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

コンピューター基礎実習２ 2 3 3

建築応用実習１ 2・3・4 3 3

建築応用実習２ 2・3・4 3 3

人間環境デザイン応用実習１ 2・3・4 3 3

人間環境デザイン応用実習２ 2・3・4 3 3

仮想空間実習 2・3・4 2 2

自然環境実習 2・3・4 2 2

環境づくり実践 2・3・4 2 2

建築応用実習３ 3・4 6 6

建築応用実習４ 3・4 6 6

人間環境デザイン応用実習３ 3・4 6 6

人間環境デザイン応用実習４ 3・4 6 6

材料実験 3・4 2 2

コンピューター応用実習 3・4 2 2

素材応用実習 3・4 2 2

異文化環境演習 3・4 2 2

卒業研究実習１ 4 4 4

卒業研究実習２ 4 4 4

卒業制作・論文 4 4 4

【建築学科専門選択科目】

近現代建築史 1・2・3・4 2 2

建築計画１ 1・2・3・4 1 1

一般構造 1・2・3・4 2 2

建築社会実践実習１ 1・2・3・4 2 2

建築社会実践実習２ 1・2・3・4 2 2

自然環境フィールドワーク 2・3・4 1 1

住環境論 2・3・4 2 2

日本建築史 2・3・4 2 2

伝統建築工法 2・3・4 2 2

西洋建築史 2・3・4 2 2

仮想空間論 2・3・4 2 2

建築材料学 2・3・4 2 2

建築力学 2・3・4 2 2

建築構造 2・3・4 2 2

測量実習 2・3・4 2 2

建築フィールドワーク 2・3・4 2 2

建築環境デザイン論 2・3・4 1 1

地域学 2・3・4 2 2

コミュニティと社会論 2・3・4 2 2

都市環境論 2・3・4 2 2

コミュニティフィールドワーク 2・3・4 2 2

現場学 2・3・4 2 2

環境工学 3・4 2 2

設備工学 3・4 2 2

建築計画２ 3・4 1 1

建築施工 3・4 2 2

建築法規 3・4 2 2

積算実習 3・4 2 2

建築社会実践実習３ 4 2 2

建築社会実践実習４ 4 2 2

【人間環境デザイン専攻専門講義科目】

視覚認知論 2・3・4 1 1

メディア産業論 2・3・4 1 1

日本アニメーション史 2・3・4 1 1

世界アニメーション史 2・3・4 1 1

グローバルコンテンツ研究 2・3・4 1 1

ソーシャルメディア論 2・3・4 1 1

グローバル化とメディア 2・3・4 1 1

伝統文化論 2・3・4 1 1

批評理論 2・3・4 1 1

日本・アジア関係史 2・3・4 1 1

国際関係論 2・3・4 1 1

社会調査法 2・3・4 1 1

多文化共生論 2・3・4 1 1

地域社会論 2・3・4 1 1

建
築
学
科

デ
ザ
イ
ン
学
部



別表I 教育課程

⑥マンガ学部

必　修 選　択 計

マンガ概論１ 1 1 1

マンガ概論２ 1 1 1

マンガ史１ 1 1 1

マンガ史２ 1 1 1

キャラクター造形論１ 2・3・4 2 2

キャラクター造形論２ 2・3・4 2 2

マンガリテラシー１ 2・3・4 2 2

マンガリテラシー２ 2・3・4 2 2

メディア文化論 2・3・4 2 2

【学科専門科目（必修）】

マンガデッサン１ 1 3 3

マンガデッサン２ 1 3 3

絵画技法１ 1 3 3

絵画技法２ 1 3 3

基礎デジタル実習１ 1 2 2

基礎デジタル実習２ 1 2 2

脚本実習１ 2 3 3

脚本実習２ 2 3 3

表現技法１ 2 3 3

表現技法２ 2 3 3

デジタル実習１ 2 2 2

デジタル実習２ 2 2 2

マンガ創作実習１ 3 3 3

マンガ創作実習２ 3 3 3

マンガ制作実習１ 3 3 3

マンガ制作実習２ 3 3 3

卒業研究実習１ 4 4 4

卒業研究実習２ 4 4 4

卒業制作 4 4 4

【学科専門科目（選択）】

マンガクロッキー 1・2・3・4 2 2

カラー演習１ 2・3・4 2 2

カラー演習２ 2・3・4 2 2

動態描写技法１ 2・3・4 2 2

動態描写技法２ 2・3・4 2 2

マンガデザイン１ 2・3・4 2 2

マンガデザイン２ 2・3・4 2 2

マンガ背景技法 2・3・4 2 2

基礎デッサン１ 2・3・4 2 2

基礎デッサン２ 2・3・4 2 2

実用マンガ実習１ 2・3・4 2 2

実用マンガ実習２ 2・3・4 2 2

コラボレーション実習１ 2・3・4 2 2

コラボレーション実習２ 2・3・4 2 2

ＢＬマンガ実習１ 2・3・4 2 2

ＢＬマンガ実習２ 2・3・4 2 2

脚本概論１ 1・2・3・4 2 2

脚本概論２ 1・2・3・4 2 2

マンガ社会文化概論 2・3・4 2 2

ウェブトゥーン論 2・3・4 2 2

ＢＬ論 2・3・4 2 2

新世代マンガ総合講座１ 2・3・4 2 2

新世代マンガ総合講座２ 2・3・4 2 2

マンガビジネス基礎講義 2・3・4 2 2

マンガ演出論１ 2・3・4 2 2

マンガ演出論２ 2・3・4 2 2

メディア産業論 2・3・4 2 2

マンガ表現史 2・3・4 2 2

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

工芸 2・3・4 2 2

●マンガ学科
マンガ学部基盤科目、マンガ学
部共通科目、学科専門科目から
88単位以上必修

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

備考

マ
ン
ガ
学
部

マ
ン
ガ
学
科

マ
ン
ガ
学
部
共
通

【マンガ学部基盤科目】

【マンガ学部共通科目】
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必　修 選　択 計

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

備考

【学科専門科目（選択必修）】

キャラクター造形基礎１ 1・2・3・4 1.5 1.5

キャラクター造形基礎２ 1・2・3・4 1.5 1.5

キャラクター造形基礎３ 1・2・3・4 1.5 1.5

キャラクター造形基礎４ 1・2・3・4 1.5 1.5

３Ｄグラフィックス基礎１ 1・2・3・4 1.5 1.5

３Ｄグラフィックス基礎２ 1・2・3・4 1.5 1.5

３Ｄグラフィックス基礎３ 1・2・3・4 1.5 1.5

３Ｄグラフィックス基礎４ 1・2・3・4 1.5 1.5

ゲームデザイン基礎１ 1・2・3・4 1.5 1.5

ゲームデザイン基礎２ 1・2・3・4 1.5 1.5

ゲームデザイン基礎３ 1・2・3・4 1.5 1.5

ゲームデザイン基礎４ 1・2・3・4 1.5 1.5

キャラクター造形応用１ 2・3・4 3 3

キャラクター造形応用２ 2・3・4 3 3

３Ｄグラフィックス応用１ 2・3・4 3 3

３Ｄグラフィックス応用２ 2・3・4 3 3

ゲームデザイン応用１ 2・3・4 3 3

ゲームデザイン応用２ 2・3・4 3 3

【学科専門科目（必修）】

キャラクターデザイン研究１ 3 3 3

キャラクターデザイン研究２ 3 3 3

キャラクターデザイン実践１ 3 3 3

キャラクターデザイン実践２ 3 3 3

卒業研究実習１ 4 4 4

卒業研究実習２ 4 4 4

卒業制作 4 4 4

【学科専門科目（選択）】

３Ｄモデリング技法 2・3・4 2 2

３Ｄテクスチャリング 2・3・4 2 2

３Ｄ背景モデリング 2・3・4 2 2

アナログフィギュア造形 2・3・4 2 2

デジタルフィギュア造形 2・3・4 2 2

背景技法 2・3・4 2 2

表現実践技法 2・3・4 2 2

カメラ表現技法 2・3・4 2 2

絵本技法 2・3・4 2 2

クリーチャー作画実習 2・3・4 2 2

コスチューム作画実習 2・3・4 2 2

アナログ描画技法 2・3・4 2 2

ポートフォリオデザイン 2・3・4 2 2

デジタルイラスト技法 2・3・4 2 2

動物作画実習 2・3・4 2 2

映像編集 2・3・4 2 2

人体研究１ 2・3・4 2 2

人体研究２ 2・3・4 2 2

デジタルソフト実習 2・3・4 2 2

デジタル動画技法 2・3・4 2 2

ゲームＵＩデザイン 2・3・4 2 2

ビジュアルストーリーテリング 2・3・4 2 2

トランスメディアストーリーテリング 2・3・4 2 2

ゲームプランニング 2・3・4 2 2

アナログゲーム制作実習 2・3・4 2 2

ゲームエンジン実習 2・3・4 2 2

ゲーム編集技法 3・4 2 2

ＶＲコンテンツ制作 2・3・4 2 2

キャラクター表現史 2・3・4 2 2

空想生物デザイン論 1・2・3・4 2 2

神話キャラクター論 2・3・4 2 2

エンターテイメント総合講座 1・2・3・4 2 2

ゲーム史 2・3・4 2 2

ゲーム産業論 2・3・4 2 2

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

工芸 2・3・4 2 2

マ
ン
ガ
学
部

キ
ャ

ラ
ク
タ
ー

デ
ザ
イ
ン
学
科

●キャラクターデザイン学科
マンガ学部基盤科目、マンガ学
部共通科目、学科専門科目から
88単位以上必修
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必　修 選　択 計

学
部

学
科

授業科目 配当年次
単位数

備考

【学科専門講義科目】

日本アニメーション史 1・2・3・4 2 2

世界アニメーション史 1・2・3・4 2 2

【学科専門実習科目】

アニメーション作画基礎１ 1 3 3

アニメーション作画基礎２ 1 3 3

アニメーション人体構造 1 2 2

アニメーションＣＧ基礎１ 1 2 2

アニメーションＣＧ基礎２ 1 2 2

アニメーション基礎研究 1・2・3・4 2 2

ファーストステップ１ 1・2・3・4 2 2

ファーストステップ２ 1・2・3・4 2 2

ドローイング１ 1・2・3・4 2 2

ドローイング２ 1・2・3・4 2 2

アニメーション作画１ 2 3 3

アニメーション作画２ 2 3 3

アニメーション表現技法１ 2 2 2

アニメーション表現技法２ 2 2 2

アニメーション演出基礎１ 2 2 2

アニメーション演出基礎２ 2 2 2

アニメーション音響基礎１ 2・3・4 2 2

アニメーション音響基礎２ 2・3・4 2 2

アニメーション３ＤＣＧ１ 2・3・4 2 2

アニメーション３ＤＣＧ２ 2・3・4 2 2

ストップモーション１ 2・3・4 3 3

ストップモーション２ 2・3・4 3 3

アニメーション作品作家研究１ 2・3・4 2 2

アニメーション作品作家研究２ 2・3・4 2 2

アクションドローイング１ 2・3・4 2 2

アクションドローイング２ 2・3・4 2 2

シナリオ技法１ 2・3・4 1 1

シナリオ技法２ 2・3・4 1 1

卒業制作企画 3 1 1

アニメーション実践実習１ 3・4 3 3

アニメーション実践実習２ 3・4 3 3

アニメーション実践実習３ 3・4 3 3

アニメーション実践実習４ 3・4 3 3

アニメーション実践実習５ 3・4 3 3

アニメーション実践実習６ 3・4 3 3

アニメーション実践実習７ 3・4 3 3

アニメーション実践実習８ 3・4 3 3

アニメーション実践実習９ 3・4 3 3

アニメーション実践実習１０ 3・4 3 3

アニメーション実践実習１１ 3・4 3 3

アニメーション実践実習１２ 3・4 3 3

アニメーション応用技法１ 3・4 2 2

アニメーション応用技法２ 3・4 2 2

エフェクト技法１ 3・4 2 2

エフェクト技法２ 3・4 2 2

卒業研究実習１ 4 4 4

卒業研究実習２ 4 4 4

卒業制作 4 4 4

基礎立体・彫塑 2・3・4 2 2

工芸 2・3・4 2 2

ア
ニ
メ
ー

シ
ョ

ン
学
科

マ
ン
ガ
学
部

●アニメーション学科
マンガ学部基盤科目、マンガ学
部共通科目、学科専門講義科
目、学科専門実習科目から88単
位以上必修
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